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Příklad hry

Krajina netradičně 
Cíle: 

· Kognitivní: Uvědomění si možných různých interpretací krajiny, bourání předsudků / stereotypů prostřednictvím textů.
Cílová skupina:

Studenti semináře Krajinná ekologie, vyučovaném na GÚ PřF MU
Počet: 8
Čas a pomůcky:

Čas: 1 cvičení (50 minut)
Pomůcky: papíry s připravenými úryvky (Sádlo et al. – Krajina a revoluce, Lacina – Schizofrenie esteticky vnímavého krajinného ekologa)
1. Evokace – brainstorming
Studenti jsou vyučujícím požádáni, aby řekli cokoliv, co je napadne ke slovu „krajina“ (nějaký symbol – slovo – spojení…) Nic není špatně, všechno se přijímá a je zapsáno na slide do prezentace, která je celou dobu puštěná. 
2. Práce s textem
Studentům jsou rozdány „provokativní“ texty o krajině. Je 8 studentů, 4 texty, vždy dva studenti tedy mají stejný text. Mají cca. 3 – 5 minuty na přečtení a potom text jednotlivě zpracovávají.
Metoda I.N.S.E.R.T. – důležité věci podtrhněte, hlavní věci zvýrazněte, čemu nerozumíte, lehce vlnovkou podtrhněte

Potom studenti sdílejí své dojmy s kolegou, který má stejný text. Ve dvojici se shodnou, o čem článek je. Důležité – nestranně, bez komentářů! 5 - 7 min.
Chce k tomu krátce někdo něco říci? Prezentace dvojic.

3. Reflexe – metoda volného psaní
Řekněte studentům, aby písemně zhodnotili celou aktivitu. Používá se metoda volného psaní, tužka se vůbec nezvedá z papíru, zapisují se i věty typu „teď nevím, co psát“, „nic mně nenapadá“ a podobně. 5 min. 

Vyučující opět promítne, co napsali v úvodním brainstormingu – změnil se nějak jejich názor?
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